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1.1 Installation

L’add-in est livré sous forme d’un installeur Windows. Il suffit de lancer le Wizzard et de suivre
pas a pas ce qui est demandé. L'installation ne devrait pas poser de probléme sur un ordinateur sous
Windows XP et sur lequel est installé Microsoft Visual Studio .Net 2003.

Afin d’utiliser le SGBD de votre choix, veillez a ce que le driver Odbc correspondant a votre SGBD
soit correctement installé sur votre machine.

1.2 Lancement de ’Add-In

Deux cas de figure peuvent survenir :

- L’Add-In n’est pas chargé
— L’Add-In est chargé mais pas affiché

Pour savoir si ’Add-In est chargé ou non, il suffit de regarder dans le menu Outils (ou Tools
dans la version anglaise de Visual Studio). Si il y a les 3 menus avec des icones en formes de smileys
jaunes : 1’Add-In est chargé. Dans le cas contraire, I’Add-In n’est pas chargé.

1.2.1 L’Add-In n’est pas chargé

Allez dans le menu Outils / Gestionnaire de compléments. Cochez la case a gauche de Hornet Project
Cochez également la case démarrage si vous souhaitez que 1’Add-In se lance en méme temps que
Visual Studio. Validez. L’Add-In s’affiche : 3 commandes dans le menu outils et une fenétre supplé-
mentaire apparait a coté de I'explorateur de solution.

1.2.2 L’Add-In est chargé mais pas affiché

Faites menu Outils / Display Hornet Tool Window
Une fenétre supplémentaire apparait a coté de 1’explorateur de solution.
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1.3 Nouveau projet

NewHornetProject

=

MNew Hornet Project

Pleaze choose what pou want to do:
{* Start a new project from existing database schema

(™ Start a new project from an Hornet configuration file

W OK | ¢ Cancel

Vous avez le choix entre faire un projet en partant de zéro ou en important les informations a

partir d’un fichier déja existant.

1.3.1 Configuration de la connexion

I faut commencer par choisir le drivers Odbc que vous souhaitez utiliser. Seuls les drivers sup-

portés par notre application sont listés.

SQL Server 2000
SQL Server 2005
Access
Oracle
Mysql

DBConnexion

=

CODEC Driver

Canhexion String

Database Connexion Configuration

|SIZ!L Server - Trusted connesion

MySOL - ODEC 2,50 Remote databaze
MyS0OL - ODEC 3.51 Local database
MySOL - ODBC 3.51 Remote database
Oracle - Mew version

Oracle - 0ld verzsion

SOL Server - Standard Security

SOL Server - Trusted connexion -
SOL Server - Remate h

Bl

[a

Test connexion | x Cancel

Entrez ensuite les données requises pour le driver spécifié (nom du server, IP, nom de la base de

donnée, nom de 'utilisateur, mot de passe pour la connexion, ...)
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DBConnexion
‘?@ Database Connexion Configuration
ODBC Driver |S|§!L Server - Trusted connexion ﬂ
Server |f|uminis
Database |F|eplographie
Connesion String |Dlivel={SGL Server}:Server=fluminizs,0atabase=R eprographie;
| B Test connesion | x Cancel

Le bouton OK ne devient actif que lors ce que vous avez fait un test de connexion réussi.

1.3.2 Configuration du projet

L’Add-In a besoin d’informations supplémentaires qu’il utilisera notamment lors de la généra-
tion des fichiers. Par exemple, récoltons des informations générales qui pourront étre utilisées par
le template pour ajouter des entétes aux fichiers générés. On conserve également le numéro de la
version afin qu’il soit plus facile au developpeur de savoir quelle version de la librairie est utilisée.
Le numéro de version étant automatiquement incrémenté a la fin d"une génération réussie.

-
5 Project proprieties
:@Q Project proprieties
Project name |F|eprographie
Author |H0met Praject Team
Languags + C#
i
i
Mamezpace |F|eprographie
hame in solution |h0rnetlih
explarer
Yersian 1 0 0 W Autcincrement
File headers
AR R R AR AR AR R R ARk A A AR R R AR R R ~
* Reprographie |
A
* Author: Hornet Project Team
* Belease Version: 1.0.0. - ZZ/017E00& 12:53:14 -
w
Preview headers W O | x Cancel |é
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1.3.3 Extraction du schéma

Le schéma de la base de données est automatiquement récupéré a la fin des deux étapes précé-

dentes.

[ratabaseSchemaExtraction

‘E@b Database Shema Extraction

Flease wait while the program iz extracting the schema of your database

# Cancel

A la fin de 'extraction du schéma, 1’application vous demande si vous souhaitez que 1’Add-In

fasse un premier mapping grossier : 1 table =

1.4 Utilisation du treeView

1 classe.

= @ Classes

b

A
FY
A
A
A
A
A
A
A
A

i
i
+-E Filiere

R Explorateur d... @ Hornet E’ Affichage de ...

La fenétre permet d’acceder facilement aux différentes classes. Chaque classe est représentée par

—-EH Document
= Al Atributes

ldDrocument
Mom
Diescription
Path

[ ateRedaction
[ratelmpression
[ atetdiseCasiers
Etat
TypeDocument
Id&uteur

Image

=30 Relations

TypeDoc
Utiliatevr

+-EH TypeDoc
+-EH Utilizateur

un noeud, avec la liste des attributs de la classe ainsi que la liste des relations.

Utilisez les icones en haut de la fenétre pour accéder aux fenétres de configuration et pour générer
les fichiers une fois que votre mapping sera satisfaisant.
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1.5 Utilisation de la représentation UML

frmEditDocument.cs | Forml.cs [Design] | Forml.cs Hurnet| q b X
x B — T H
TypeDoc Utilisateur Filiere

Uszer Class ]
Clazz Mame ||3"2"3U|'ﬂ'3r'lt Base class | j Lizt Class Mame  |Docume
Aftributs Mame: T able Field | Type | Default value | |
|dDocument Docurment id_document -
Mom Document Mom x
Drezcription Document Drezcription el
O ekl M mmt tmmn| 3 O ekl L 1

Utilisez cette fenétre pour déplacer ajouter ou supprimer des classes facilement. La partie basse
de la fenétre permet d’éditer les informations des classes et des relations. Elle permet d’ajouter et/ou
supprimer des attributs.
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1.5.1 Edition d’un attribut

AddAttribute
*?;s;- Edit Attribute

Choose the database field pou want to map in vour object

DB Table |Document j
DE Field [Nom =]

Set up the Marme and the Type of the attribute in wour object

Aftribute Mame |N0m
Attribute type |NVarEhar j

Default value |

Walue constraint

Yisibility + public r
" protected r
" private r

W Ok | ¢  Cancel

Choisissez la table et le champ que vous souhaitez mapper dans votre objet. Vous pouvez changer
le nom sous lequel apparaitra 1’attribut dans votre classe. Vous pouvez également définir la valeur
par défaut qui sera utilisée dans le code. Cette valeur peut étre différente de celle inscrite dans la
base de données. Vous pouvez également définir des contraintes de valeur pour votre attribut. par
exemple qu’il soit compris entre telle et telle valeur ou qu'il soit strictement positif...

1.5.2 Edition d’un relation

Vous pouvez changer le nom des relations dans vos objets et également changer les cardinalités
des relations.
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frmEditDocurment. cs | Forml.cs [Design] | Forml.cs Hnrnet|

x B — T H
TypeDoc Utilisateur
. 0.
L n.=
Document
Fielation ]
In Class Document In Clazs TypeDoc
Felation Mame |T.'-JDEDDD| Relation Mame ||:JDC'«"'I'IEHt
Cardinalty  |0.” ~|  Cadinalty |0 ~|
Relation Type | Relation Type |

1.6 Génération des fichiers

Dans la fenétre a coté de I'explorateur de solution choisissez le bouton "Generate"

GenerateFiles
‘%@ Generate Files

Pleaze wait while the program is extracting the schema of pour databasze

¢ Cancel

Une fois la génération terminée, retournez dans 1’explorateur de solution et ajoutez dans votre
projet, une réference vers la librairie qui vient d’étre générée.
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